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RESUMO

O Lego Education é um projeto que estimula o desenvolvimento e aprendizagem do aluno por meio da utilizagdo do jogo Lego ® como recurso de
ensino. Neste projeto, além dos conteudos curriculares, também sdo trabalhadas diversas competéncias e habilidades no aluno. As aulas com o
Lego procuram estimular, ainda, uma postura critica e questionadora nos alunos. Desta proposta, emerge a importancia de se compreender e
discutir como este trabalho tem sido desenvolvido nas escolas que o adotam com vistas a promover a aprendizagem de seus alunos por meio de
um recurso mais ludico. Por este motivo, o presente trabalho foi elaborado com o objetivo de analisar a utilizagdo do jogo Lego® como recurso de
ensino pela proposta de trabalho Lego Education em uma turma do quarto ano do Ensino Fundamental de uma escola da rede privada de ensino
do DF. Para alcancar este objetivo desenvolveu-se uma pesquisa de abordagem qualitativa, do tipo exploratdria, por meio da realizagdo de um
estudo de caso. Como instrumento de pesquisa, optou-se pela entrevista semi-estruturada e observacdo. A entrevista foi realizada com trés
profissionais que atuam diretamente junto a turma objeto deste estudo, sendo eles, a professora regente, o professor do projeto e a
coordenadora da escola. A observagdo foi realizada durante as aulas com o Lego Education, durante trés dias, por, aproximadamente, 50
minutos - periodo de duragdo da referida atividade. A partir dos dados construidos, constatou-se que, na escola pesquisada, o projeto tem sido
desenvolvido com todo o grupo de alunos do Ensino Fundamental. Sua proposta contempla, principalmente, os saberes das areas exatas e de
tecnologias previstas pelos PCN, mas, ainda, permite o desenvolvimento de competéncias curriculares de outras dreas do saber pelo carater
interdisciplinar caracteristico de sua organizacdo. Todavia, esta é uma proposta que alcanga uma perspectiva de formagdo mais ampla,
envolvendo diferentes habilidades e competéncias que ndo estdo restritas somente ao curriculo, como por exemplo, a socializagdo, a criatividade,
a autonomia, a responsabilidade a pesquisa. No processo ensino-aprendizagem, o Lego® se torna um instrumento de ensino de grande valia para
o desenvolvimento das aulas, favorecendo a construgdo de um aprendizado mais ludico e significativo, pois permite que os alunos visualizem e
vivenciem a aplicagdo do conhecimento curricular na realidade cotidiana. No entanto, notou-se que o projeto ainda é realizado de forma isolada
no espacgo escolar, em que o professor do programa atua sem a colaboragdo dos demais profissionais da escola. Acredita-se, portanto, que os
resultados poderiam ser otimizados e o impacto no rendimento académico dos discentes poderia ser maior, se houvesse maior interagdo e
envolvimento de todos os sujeitos do cendrio escolar.
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